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OBJETIVO DE APRENDIZAJE Nº 1 : Identifican necesidades del entorno para dar soluciones a ellas



Antes de comenzar con la actividad, recordemos los conceptos están asociados a la primera unidad sobre obsolescencia programada y basura tecnológica de este semestre:


Obsolescencia programada: Programar y determinar a propósito el fin de la vida útil que le da una empresa a un objeto, gracias al uso de materiales de baja calidad o a la mala factura de los productos.

Tenemos tres tipos de obsolescencia:
1. Obsolescencia de función: este tipo se da cuando sale a la venta un producto más avanzado, es decir, con nuevas y mejores funciones.
2. Obsolescencia de calidad: cuando el producto después de tener cierto tiempo de uso empieza a presentar fallas y un mal funcionamiento.
3. Obsolescencia de deseo: ocurre cuando sale a la venta un producto más avanzado y las personas cambian el que ya tienen, solo por cuestiones de estilo o moda.

La obsolescencia programada fue creada para fines económicos, para aumentar las ventas de ciertos productos y así las empresas salgan beneficiadas. Este sistema está afectando al mundo más de lo que la mayoría piensa, estamos acabando con el mundo. 

Basura tecnológica: son todos los residuos que se producen por la eliminación de los equipos que funcionan con electricidad. Pueden ser tanto analógicos como digitales aunque, con la irrupción de la era digital, la mayor parte de la basura tecnológica que producimos hoy en día es de este tipo. Por ejemplo, se considera basura electrónica los computadores en desuso, celulares viejos, lavadoras que ya no sirven, etc.

[bookmark: _GoBack]La consecuencia más dañina que tiene la generación de basura tecnológica y que no es tratada de forma adecuada es la liberación de metales pesados y elementos altamente contaminantes en el medio ambiente. Algunos de estos elementos son el mercurio, el plomo, el cromo, aluminio o el cadmio entre otros, que, en contacto con los organismos vivos, conllevan enfermedades muy graves o, incluso, la muerte.


Teniendo en cuenta lo anterior, deberás ver un video en el siguiente link que relata la realidad que vive Ghana (país de África) hoy en día, gracias a la basura tecnológica que generamos indiscriminadamente:

 VIDEO:  https://youtu.be/ytFM-8ru7V8

ACTIVIDAD

Luego de ver el video, deberás pensar en los objetos tecnológicos que hay en tu casa, nombrando y dibujando 6 de ellos (por ejemplo televisor, radio, refrigerador, etc.)

1. ________________________
2. ________________________
3. ________________________
4. ________________________
5. ________________________
6. ________________________

	
	







	

	
	







	



Luego quiero que pienses en cada uno de esos objetos y respondas dónde crees que estarán esos mismos objetos de aquí a 50 años más. Por ejemplo: “Creo que el televisor quizás ya estará viejo y en desuso porque se habrá roto o estropeado, por lo tanto lo habrán botado a la basura”.

1. ___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________

2. ___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________

3. ___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________

4. ___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________

5. ___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________

6. ___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
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